Dokumentacia k casovym kontrolam pre
pridavanie udalosti v zapase

Udalosti typu:

Gol

Striedanie

Striedanie kapitana

Odstupenie hraca

Pridanie nepremeneného PK
Pridanie ZK, 27K a CK hracovi
Pridanie ZK, 27K a CK funkcionarovi

Princip kontroly pri pridani udalosti

1.

Z vyskakovacieho okna pridavania udalosti (napr. gol) sa zisti typ hracieho ¢asu (napr. riadny hraci ¢as) a minatu
v ktorej udalost nastala (napr. 43’)

Zo zapisu o stretnuti sa podla typu hracieho ¢asu udalosti sa vypocita maximalna povolena hodnota — asovy
interval — do ktorého udalost musi spadat.

Maximalna povolena hodnota sa meni pri kazdom zmeneni typu hracieho ¢asu v ktorom udalost nastala (v ramci
modalneho okna).

Vypocitanie maximalnej povolenej hodnoty podla ¢asového typu udalosti

pre ,riadny hraci ¢as“
o pocita sa ako sucet
= riadneho hracieho ¢asu 1. pol¢asu
= riadneho hracieho ¢asu 2. pol¢asu
*  riadneho hracieho ¢asu 1. prediZenia
= riadneho hracieho ¢asu 2. prediZenia
o !neberie sa do Uvahy Ziaden nadstaveny ¢as
pre ,,nadstaveny cas l.polc¢as”
o pocita sa ako sucet
= riadneho hracieho ¢asu 1. pol¢asu
= nadstaveného hracieho ¢asu 1. polcasu
pre ,nadstaveny cas Il.polc¢as”
o  pocita sa ako stcet
=  riadneho hracieho casu 1. polc¢asu
=  riadneho hracieho Casu 2. polc¢asu
= nadstaveného hracieho ¢asu 2. polcasu
pre ,nadstaveny &as |.predizenia“
o  pocita sa ako stcet
=  riadneho hracieho casu 1. polc¢asu
=  riadneho hracieho ¢asu 2. polc¢asu
= riadneho hracieho ¢asu 1. prediZenia
= nadstaveného hracieho ¢asu 1. predizenia
pre ,nadstaveny &as Il.predizenia”
o  pocita sa ako stcet
=  riadneho hracieho ¢asu 1. polc¢asu
=  riadneho hracieho ¢asu 2. polc¢asu
= riadneho hracieho ¢asu 1. prediZenia
= riadneho hracieho ¢asu 2. prediZenia
= nadstaveného hracieho ¢asu 2. predizenia




Vyskakovacie okno ,po novom®

Zadajte hraca z nomindcie a Cas, kedy strelil gél.
Hral * 1 - agrivacma agriwacpa (1375283)

Typ goélu * G&l 2 hey v

Cas(minata) *

Riadny hrad {as v
Hracl cas *

Riadny hradi {as

Nadstaveny (as 1. pollasu
Asistencia

Nadstaveny Cas 11. poléasu

Nadstaveny Cas |, predienia Zrusit’ z id ¥ strelenie 96'“

Nadstaveny (as 11, prediienia

Priklady: zobrazenie ¢asov ,, po novom® (nadstaveny ¢as ma vlastnu
kolonku)

Visobecns informacie

Stretnutie Majstrovské \ysledok za polcas (D:H) * 0 o Wysledek (D:H) * 1 0
Hracl ¢as |. poltasu * a5 Prastavka* 15 Hracl ¢as II. poltasu ™ a5
Nadstavenls |. polcasu 1 Nadstavenie II. poliasu * z

Hrac! £as |, prodizenia 10 Prastavka v predizent * o Hrac( Zas II. predizenia * 10
Nadstavenie | predizenia * 3 Nadstavenie Il predizenia *

Sata :E.Eq..?n-w;tcsl (Dospali, Dospell) - AUG - 1. East - Zikladnd aK Datum 04.02.2024

Domacl Nen Hostia FC Agro Vetkd Calomija Zaclatek * o718
Stadien Sta Potat usporiadatelov * T Potet divakow * 158
Typ hracaj plochy - Zapas bol ukonZany na panaltove kopy

1}

Maximalne povolené hodnoty

e riadny hraci ¢as - 45+45+ 10+ 10 =110

e po prvom poléase - 45+ 1 =46

e podruhom pol¢ase - 45 +45+2=92

e po prvom predizeni - 45 + 45 + 10 + 3 = 103

e po druhom predizeni - 45 + 45 + 10 + 10 = 114

Priklad: Riadny hraci ¢as

Stretnutie Majstrovské Vysledok za poléas (D:H) * o |:lo Vysledok (D:H) * ' o
[Hrecizes . poicasu * » | Prestavka * s | Hreci €as 1. polcasu * s |
Nadstavenie |. polcasu * 1 Nadstavenie Il polcasu * 2
Im-et Zas |. predizenia * 10 I Prastavka v pradizent * 0 I Hract Zas II. predizenia * 10 I
Nadstavenie |. predizenia * 3 Nadstavenie Il predi2enia * .
Sutaz ::szm Sboopst Dospm SN Zadajte hra&a 2 nomindcie a as, kedy strelil g6l Datum 04.02.2024
Domaci Nove meno kubu v sezone (A) it e 1 - Testhracmeno3 Testhracorieza (1375210) Zatiatok * 0715
Stadion Stadion test (Nitra) Typ gl ® e Polet divakov * 19
Typ hracej plochy PT - Pricodny travak | » | Castminata) * 1 s AR
D 48724

Hract Riadny hraci ¢as v 45 +45 + 10 + 10
cas/Nadstaveny
fas*

Historia fivotného cyklu zapasu

Asistencla

Priradit zodpovedné osoby k zepasu v satati

-~



Priklad: Nadstaveny ¢as Il.pred(Zenie

Vsaobecns informacie

retnutie Majstrovské Vysledok za polias (D:H) * 0 :[o Vysledok (D:H) * 1 o

Inmle.s 1. poltasu * “ I Prestavka * 15 | tiraciZas i poltasu * [ |

Nadstavenia |. poltasu * 1 Nadstavenie Il. poltasu * 2
I Hraci Cas | predizenia * 10 I Prestavka v predizent * 0 Hraci Zas Il. predizenia * 1

Nadstavenia |. predizenia * 3 Nadstavenie Il. predizenia * 4

Augustovy test (Dospel, Dospell) - AUG
Sutaz Zast (Liga) Zadajte hréZa z nomindcie a Zas, kedy strelil gdl Datum 04.02.2024
Domdcl Mave meno Kubu v sepone {A) Hrat * 1 - Testhracmenoa Testhracprieza (1375210} Zatlatok * e
- zhry
Stadion Stadion test (Nitra) Tye golu e - Potet divakov * 15
. y 150 = ta musi by mensia alebs rovna 114
Typ hracej plochy PT - Prirodny trdvnik w | Cas{minuta) *
o 48724

Hracl Po drubom predizen v 45 +45+10+ 10+ 4
Zas/Nadstaveny .
Cas*

Historia 2ivotného cyklu zapasu

Asistencia

Priradit zodpovedne osoby k zapasu v sotazi

F= il Zaevidovat strelenie golu

Zmena dlzky pol¢asu na zapise

o

X Nepodank sa ulodit' a schwdlit 2meny - Lasy polasov s musia thodovat.

Stratnutis Majstrovskd Vyslaciok za poltas (0:H) * 0 0 Vyysladok (D:H) 1o
[ Hracseas . potzas + o | Prastivka * G [ Firecizas -poktas 3 ]

Nadstavenie |. polcasu * 1 Nadstavenie I, polcasu * 2

Hraci £as 1. pradizenia * " Prastavia v predizeni * o Hrac( £as || prodizenia * 10

Nadstavenia |. predizenia * 3 Nadstavnie I, pradizenia * 0

- ::z.);n] test (Duspel; Daspel]) - AUG - 1. tast - Zékiadnd . . T

Domacl Move mena klubu v sezone (&) Hostia FC Agro Vel Calomiiia Zaclatok * o735

Stadion Stadion test (Nitrz) [ Polst usporiadatelov * 1 Polut divekow * 150

Typ hracej plachy PT - Privudng trdvn v 2apas bol ukonteny na penaltovs kopy

1] 8724

Zmena dlzky pol¢asu na zapise

K Nepodarilo 53 uloZit a schwdlic zmeny - £asy predifeni sa musia zhodovat .

Véeobecné informacie

Stretnutie Majstrovské Vysledok za poléas (O:H) * o J:[o Vysledok (D:H) = 1 :[o
Hraei fas |. polcasu * 4 Prestavka * 15 Hraci Zas |1 pelasu * 45
Nadstavenie | poltasu * 1 Nadstavenia || polcasu * 2

Hrac ¢as |. predizenis * 1 Prestavka v predizent * ] I Hracl ¢as I1. pradizenia * 10 I
MNadstavenie |. predizenia * 3 Hadstavenie I predizenia * 4

_— J;:::\F-::w:]:m (Dospeki, Dospell) - AUG - 1. Zast - Zikiadnd 3 Er s

Zaroven upozoriujeme, Ze rovnaka filozofia sa pocita aj pri pred¢asnom ukonceni stretnutia.

Zadajte as a dovod predCasného ukondenia zapasu.

Cas(minata) *

Hracl Cas * Riadny hrac

Riadny hraci {as

Dévod *

prediZenia

Nadstaveny Cas [

Zrusit’
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