DETAILY
VSETKYCH ZMIEN V PRAVIDLACH FUTBALU 2016

PRAVIDLO 1 — HRACIA PLOCHA

01.1 Umelé a prirodné povrchy nesmu byt kombinované
Povodny text:

Stretnutia smu byt hrané na prirodnych alebo umelych povrchoch v sulade
s pravidlami prislusnej sut'aze.

Novy text:

Hracia plocha musi mat’ cely povrch prirodny alebo ak to dovol'uji pravidla
prislusnej sut'aze cely povrch umely okrem pripadu, ak pravidla danej
sut'aze povol'uju integrovani kombinaciu umelych a prirodnych materialov
(hybridny systém).

Vysvetlenie:

Z bezpecnostnych dévodov miesanie prirodnych a umelych povrchov hracej plochy
nie je dovolené. Odlisny povrch je povoleny na prilahlych uzemiach, napriklad umely
povrch pre asistentov rozhodcov v miestach ich pohybu. Integrovany mix prirodneho
a umelého materialu (hybridny systém) je povoleny.

01.2 Prisluni organizatori sitazi smu urdit’ dizku ¢iar ohranicujdcich hraciu plochu
(v zmysle parametrov uvedenych v Pravidle 1)

Pridany text

Prislusni organizatori sit'azi mézu urdit’ dizku brankovej a postrannej ciary
v zmysle parametrov Pravidla 1.

Vysvetlenie:

Prislusni organizatori sutazi su opravneni urcit’ dizku postrannych a brénkovych &iar
pre stretnutia ich sutazi v zmysle parametrov uvedenych v Pravidle 1.

01.3 Technicka zona
Vysvetlenie:

Informdcie o technickej zony boli presunuté zo zaverecnej Casti Pravidiel futbalu do
Pravidla 1.



01.4 Technoldgia na brankovej Ciare (GLT)
Vysvetlenie:

Stat’ tykajuca sa technoldgie na brankovej ciare (GLT) bola presunuta z Pravidla 10
do Pravidla 1.

01.5 Komercna reklama na hracej ploche ploche
Povodny text:

Ziadna forma komer¢nej reklamy, & uz redinej alebo virtudlnej, nie je povolena na
hracej ploche, na zemi v Uzemiach patriacich k brankovym sietam alebo technickej
zbéne, alebo 1 m od postrannej Ciary v Case, ked' druzstva nastupuju na hraciu plochu

Novy text:

Ziadna forma komercnej reklamy, & uz realnej alebo virtualnej, nie je
povolena na hracej ploche, na zemi v izemiach patriacich k brankovym
sietam alebo technickej zone, alebo 1 m od ciar ohranicujicich hraciu
plochu v case, ked’ druzstva nastupuju na hraciu plochu ...

Vysvetlenie:

Restrikcie na komercné reklamy na zemi platia totizto pre uzemia za brankovymi
Ciarami, ako aj postrannymi Ciarami.

01.6 Loga a emblémy na rohovych zastavkach
Povodny text:

Reprodukcia, Ci uz redlna alebo virtualna, reprezentujuca loga alebo emblémy FIFA,
konfederacii, ¢lenskych asociacii, lig, klubov alebo inych organov je pocas hracieho
Casu zakazana na hracej ploche, brankovych sietach a Uzemiach k nim patriacich,
brankach, rohovych Zrdiach a zastavkach.

Novy text:

Reprodukcia, ¢i uz realna alebo virtualna, reprezentujica loga alebo
emblémy FIFA, konfederacii, narodnych futbalovych asociacii, sut'azi,
klubov alebo inych organov je pocas hracieho casu zakazana na hracej
ploche, brankovych siet'ach a na Uzemiach k nim patriacich, brankach,
rohovych Zrdiach. Je vSak dovolena na rohovych zastavkach.

Vysvetlenie:

Clenské asocidcie st v texte nahradené narodnymi futbalovymi asocidciami.




Ligy su nahradené sutaZami, pretoZe napriklad pohdrové sutaze nie su zahrnuté
v pévodnom nazvoslovi,

Tieto loga su uz v sucasnosti siroko vyuzivané a pouzivané na rohovych zastavkach
a toto je nasledne konzistentné s Pravidlom 2, v ktorom je toto povolené na loptach.

PRAVIDLO 2 - LOPTA

Ziadne zmeny.

PRAVIDLO 3 — HRACI

03.1 Zmena nazvu Pravidla
Povodny text:

Pocet hracov

Novy text:

Hraci

Vysvetlenie:

Novy ndzov vyjadruje vystiznejsie obsah pravidla aj s ndslednym odkazom na
nahradnikov a podobne.

03.2 Minimalny pocet hracov
Povodny text:

Stretnutie sa nemoze zacat, ak kazdé druzstvo pozostava z mensieho poctu hracov
ako 7. ... hoci stretnutie nemdze ZACAT, ak ktorékolvek druZstvo pozostava
z menSieho poctu hracov ako sedem, minimalny pocet hracov potrebnych na
POKRACOVANIE v stretnuti je na rozhodnuti ¢lenskej asociacie. Aviak podla nézoru
IFAB by sa v stretnuti nemalo pokracovat’, ak v ktoromkol'vek druzstve je k dispozicii
menej hracov ako sedem.

Novy text:

Stretnutie sa nemoze zacat’' alebo sa v hom nemoze pokracovat, ak
ktorékol'vek druzstvo pozostava z mensieho poctu hracov ako sedem.




Vysvetlenie:

Odportcanie IFAB o minimalnom pocte hrdcov na stretnuti sa teraz dostdva do textu
Pravidiel ako rozhodnutie. Je to v sulade s rozhodnutim o minimalnom pocte hracov,
ktory musi byt’ k dispozicii pred zaciatkom stretnutia.

03.3 Znovu nadviazanie na hru vykonané striedajicim hra¢om
Povodny text:

Striedajuci hrac, ktory neukondil proceddru striedania vstupom na hraciu plochu,
nemOze znovu nadviazat' na hru vhadzovanim lopty spoza postrannej Ciary alebo
vykonat' kop z rohu.

Novy text:

Striedajuci hra¢ moze vykonat’ akékol'vek znovu nadviazanie na hru, len ak
najprv riadne vstipi na hraciu plochu.

Vysvetlenie:

Zmena objasriuje to, Ze striedajuci hra¢ méze vykonat’ akékolvek znovu nadviazanie
na hru, vratane kopu z rohu alebo vhadzovania lopty spoza postrannej Ciary, az
potom, ked’ najskér vstdpi na hraciu plochu (¢im ukonci proceduru striedania,
striedanie je ukoncené jeho vstupom na hraciu plochu). Niekedy bolo chybne
interpretované ,,staré" nazvoslovie tak, Ze striedajuci hra¢ méze vykonat’ nadviazanie
hru len vtedy, ak uz hra bola nadviazana.

03.4 Nahradnik pred zaciatkom stretnutia vstupi na hraciu plochu namiesto hraca
uvedeného v zakladnej zostave

Povodny text:

Ak nahradnik pred zaciatkom stretnutia vstlpi na hraciu plochu namiesto hraca
uvedeného v zakladnej zostave a rozhodca nie je o tejto vymene informovany:

* Rozhodca umozni nahradnikovi pokracovat’ v stretnuti (...)
Novy text:

Ak nahradnik zacne stretnutie namiesto hraca uvedeného v zakladnej
zostave a rozhodca nie je o tejto vymene informovany:

* Rozhodca umozni nahradnikovi pokracovat’ v stretnuti (...)



Vysvetlenie:

Text objasriuje to, Ze hrac uvedeny v zakladnej zostave je vymeneny nahradnikom
pred zaciatkom stretnutia. Hrdc, ktory bol vymeneny, moéZe byt nahradnikom.
Logickost’ v novom text spociva v tom, Ze stretnutie zacina vykopom skor, ako
nahradnik vstdpil na hraciu plochu.

03.5 DalSie osoby na hracej ploche — tattt (postavenie) vyli¢eného hraca
Povodny text:

Osoba, ktord nie je uvedend v zapise o stretnuti ako hra¢, nahradnik alebo clen
realizacného timu, je povazovana za osobu nezicastnenu na hre, rovnako ako aj
vyliceny hrac.

Novy text:

Ktokol'vek, kto nie je uvedeny v zapise o stretnuti ako hrac, nahradnik
alebo clen realizacného timu, je povazovany za osobu nezicastnend na
hre.

Vysvetlenie:

Je logickejsie charakterizovat’ vyluceného hrdaca ako nahradnika, lebo hrdac vracajuci
sa na hraciu plochu (potom co bol vyluceny) je penalizovany volnym kopom (Co je
uzakonené v tomto pravidle, ako aj v ostatnych castiach pravidiel).

03.6 Priestupky nahradnikov a clenov realizacného timu
Povodny text:
Ak nahradnik alebo vystriedany hrac vstupi na hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu:
* Rozhodca musi prerusit’ hru a nadviaze na fu nepriamym volnym kopom (...)
Ak ¢len realizacného timu vstupi na hraciu plochu plochu bez suhlasu rozhodcu:
* Ak rozhodca prerusi hru, musi na nu nadviazat’ rozhodcovskou loptou (...)
Novy text:

Ak bola hra prerusena, lebo clen realizacného timu, striedajuci,
vystriedany alebo vyliceny hrac vstipi bez sihlasu rozhodcu na hraciu
plochu a dopusti sa priestupku:

* hra bude nadviazana priamym vol'nym kopom alebo pokutovym
kopom podl'a charakteru a miesta priestupku.



Vysvetlenie:

Narastaju problémy so vstupmi, naslednym ovplyvnenim hry alebo supera
nahradnikmi / clenmi realizacnych timov, napriklad zabranenia dosiahnutia golu
druZstvu supera. Toto je jednoznacne ,neférové" a preto nariadenie priameho
volného kopu (alebo pokutovy kop, ak k priestupku doslo v pokutovom uzemi
previnivsej sa osoby) je primeranejsie.

03.7 Hrac¢, ktory bol vyluceny pred alebo po vykope
Pridany text:
Hrac, ktory je vyliceny z hry:

* Pred predlozenim zapisu o stretnuti, nemoze byt' uvedeny v zapise
o stretnuti v Ziadnej pozicii

* Po uvedeni do zapisu o stretnuti, ale pred vykopom, modze byt
nahradeny hracom uvedenym v zozname nahradnikov. Tento vsak
nemoze byt' v zozname nahradnikov nahradeny inym hracom.

* Po vykope, nemoze byt' nahradeny inym hracom

Vysvetlenie:

Text objasriuje, kedy mdéze byt vyluceny hrac nahradeny inym hrdcom (a v akom
case).

03.8 PoOsobenie/vplyv nahradnika/clena realizacného timu/cudzej osoby tym, ze sa
dotkne lopty smerujucej do branky

Povodny text:

V situaciach uvedenych vyssie v bode 03.6 rozhodca musi prerusit’ hru, ak cudzia
osoba ovplyvni hru alebo sa dotkne lopty

Ak cudzia osoba vstupi na hraciu plochu:

* Rozhodca musi prerusit hru (nemusi tak urobit’ ihned, ak tato osoba
neovplyviuje hru)

Novy text:

Ak lopta smeruje do branky a ovplyvnenie hry alebo aj dotknutie sa lopty
cudzou osobou nebrani atociacej strane dosiahnut’ gol, rozhodca ho moze
uznat'.



Vysvetlenie:

Tato ,fair play" zmena spbsobuje to, Ze rozhodca méZe aplikovat’ princip vyhody, ak
pokus zastavit’ loptu je neuspesny. Rozhodca mézZe uznat’ gol (vid’ 03.9).

03.9 Dosiahnutie gdlu vcase, ked’ bola na hracej ploche d'alSia osoba
Povodny text:

V pripade, ze bol dosiahnuty gdl a skér, ako sa hra znovu zacne, rozhodca zisti, ze
v okamihu dosiahnutia golu bola na hracej ploche dalSia osoba:

* Rozhodca gdél neuzng, ak:
- to bola osoba nezlcastnena na hre a zasiahla do hry
- to bol hra¢, nahradnik, vystriedany hrac alebo clen realizacného timu
druzstva, ktoré dosiahlo gol

Novy text:

V pripade, ze bol dosiahnuty gol a skor, ako sa hra znovu zacne, rozhodca
zisti, Ze v okamihu dosiahnutia golu bola na hracej ploche d'alsia osoba
(osoby):

* Rozhodca gol neuznj, ak:
- to bol hrac, nahradnik, vystriedany hrac, vyliceny hrac alebo clen
realizacného timu druzstva, ktoré dosiahlo gol
- to bola cudzia osoba, ktora ovplyvnila hru / zasiahla do hry, tak
Ze napomohla dosiahnutiu golu

Na hru sa potom nadvazuje kopom z rohu alebo kopom od branky.

Ak vsak po dosiahnuti golu bola hra uz znovu zacala a rozhodca az potom
zisti, Zze na hracej ploche sa nachadzala d'alSia osoba v Case, ked' bol
dosiahnuty gol, rozhodca nemoze gol neuznat’/odvolat'. Ak d'alsia osoba je
stale na hracej ploche, rozhodca musi:

- prerusit’ hru

- zabezpecit’ odchod tejto osoby z hracej plochy

- nadviazat’' na hru rozhodcovskou loptou alebo nepriamym vol'nym
kopom

Rozhodca musi podat’ spravu o incidente prislusnému riadiacemu organu.



Vysvetlenie:

- princip obsahuje popis v 03.8

- text objasriuje postup, ako nadviazat’' na hru, ak je dosiahnuty gol a v tom
Case sa na hracej ploche nachadzala dalsia osoba a hra este nebola znovu
nadviazana

- text objasnuje postup rozhodcu, ak je dosiahnuty gol a v tom case sa na
hracej ploche nachddzala dalsia osoba ahra uZ bola nadviazand
rozhodcom. Tento nesmie v takomto pripade neuznat’ gol/odvolat’ ho a
zrusit’ tym viastne cCasovy usek medzi gosiahnutim golu a objavenim sa
dalsej osoby na hracej ploche.

03.10 Odkaz tykajuci sa kapitana druzstva (prenesené z Pravidla 12)
Pridany text:

Kapitan druzstva nema Ziadne sSpecialne privilégia, ale ma urcity stupen
zodpovednosti za spravanie sa druzstva.

Vysvetlenie:

Je logickejsie, aby tento text bol zaradeny do Pravidla 3, ako do Pravidla 12, kde bol
doteraz uvedeny.

PRAVIDLO 4 — VYSTROJ HRACOV

04.1 Tejpovanie / material na to pouzity / zakryvanie (pokryvanie) Stuplni
Povodny text:

Zakladna povinna vystroj sa sklada z nasledovnych samostatnych Casti: (...)

- Stulpne (ak je na Stulpniach zvonku aplikovany tejp alebo podobny
material, musi mat’ rovnaku farbu ako Cast’ pouzitej Stulpne)

Novy text:

e Stulpne — tejp alebo akykol'vek material aplikovany alebo obleceny
zvonku musi mat’ rovnaku farbu ako cast’ aplikovanej stulpne, ktoru
pokryva/zakryva.




Vysvetlenie:

Text objasriuje, Ze nielen tejtovaci materidl musi mat’ rovnaku farbu ako Stulpiia, ale
napriklad aj oblecenie ¢lenkov hracov (alebo podobne), ktoré maju rozdielnu farbu
ako Stulpna.

04.2 Strata kopacky alebo chranica holennych kosti
Povodny text:

Ak hra¢ nahodne strati kopacku a ihned hra s loptou a /alebo dosiahne gdl, (...),
rozhodca gol uzna.

Novy text:

Ak hrac¢ nahodne strati kopacku alebo chrani¢ holennych kosti musi si
vystroj doplnit’ (upravit’) co najskor. Najneskor v Case, ked' je lopta
v najblizSom preruseni mimo hry. Ak predtym, ako to hrac urobi, hra
s loptou a / alebo dosiahne gol, rozhodca gél uzna.

Vysvetlenie:

Text jasne vymedzuje, Ze kopacka musi byt obuta (vystroj upraveny) ¢o najrychlejsie
a to najneskér, pri najblizsom preruseni hry. Je logické, Ze to plati aj v pripade
chranica holennych kosti.

04.3 Farba spodnej bielizne
Povodny text:
Zakladna povinna vystroj sa sklada z nasledovnych samostatnych Casti:

- tricko alebo kosela s rukavmi (ak ma podtym oblecend spodnu bielizen,
farba jej rukava musi byt’ rovnaka ako hlavna farba tricka ¢i kosele)

- trenirky (v pripade, ze ma pod nimi termo alebo pancuchové nohavice,
musia byt’ rovnakej farby ako hlavna farba trenirok)

Novy text:
Zakladna povinna vystroj sa sklada z nasledovnych samostatnych casti:

- tricko alebo kosel'a s rukavmi
- trenirky

Spodna bielizen musi byt' rovnakej farby ako hlavna farba kratkych
rukavov tricka alebo kosele, termo nohavice alebo pancuchové nohavice
musia mat’ rovnakd farbu ako hlavna farba trenirok alebo ako nizsia cast’




trenirok (napriklad ich lem) — hracéi rovnakého druzstva musia mat’
oblecenu vystroj rovnakej farby.

Vysvetlenie:

Jednotne sa pouZiva vyraz spodna bielizeni (,undershirts" — tricko, tielko, bolo
nahradené slovom ,,undergarments" — spodna bielizen).

Wrobcovia v sucasnosti vyrabaju trenirky s rozdielnou farbou ich spodnej casti (lemu
na trenirkach). Pravidld teraz davaju mozZnost' pouzit' spodnu bielizeni (spodné
nohavice) rovnakej farby ako trenirky alebo farby lemu (spodnej Casti trenirok).

04.4 Ciapky
Povodny text:

Je dovolena ochranna vystroj, ale len ked' nie je nebezpecna (...), ako su Sportové
okuliare.

Novy text:

Je dovolena ochranna vystroj, ale len ked’' nie je nebezpecna (...) ako
napriklad Ciapky brankarov a Sportové okuliare.

Vysvetlenie:

Brankarske ciapy a ich pouzivanie je povolené v zmysle Pravidiel.
04.5 Elektronicka komunikacia s hraémi (vratane nahradnikov)
Povodny text:

Vyuzitie akychkol'vek foriem komunikacie medzi hra¢mi a / alebo realizaénym timom
nie je povolené.

Novy text:

Vyuzitie akychkol'vek foriem elektronickej komunikacie medzi hracmi
(vratane striedanych a striedajicich hracov) a / alebo realizacnym timom
nie je povolené.

Vysvetlenie:

Text objasriuje, Ze nie je povolena elektronicka komunikdcia aj s nahradnikmi.,
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04.6 Navrat hraca po zmene / Uprave vystroja
Povodny text:

Sankcie za porusenie pravidla:

V pripade akéhokol'vek porusenia tohto pravidla: (...)

- ak je hrac vykazany z hracej plochy, aby si odstranil nedostatky na svojej
vystroji, smie sa vratit’ do hry len so sihlasom rozhodcu

- rozhodca skontroluje, ¢i je vystroj hraca v sulade s pravidlom predtym, nez
mu povoli opatovny vstup na hraciu plochu

- hrac je opravneny znovu vstupit’ na hraciu plochu iba vtedy, ked' je lopta
mimo hry.

Novy text:

Hrac, ktory opusti hraciu plochu za ucelom Gpravy alebo zmeny vystroje
musi:

- mat’ pred opdtovnym navratom na hraciu plochu vystroj
skontrolovani jednym z rozhodcov v stretnuti

- navrat je povoleny iba so sihlasom rozhodcu (tento méze byt
dany aj pocas neprerusenej hry)

Vysvetlenie:

V pravidlach nebolo jasné, ¢i hrac, ktory sa rozhodol opustit’ hraciu plochu (napriklad
pre vymenu kopaciek), sa mbZe vratit’ na hraciu plochu aj pocas neprerusenej hry.
Nové znenie povoluje, aby nahradny rozhodca/asistent rozhodcu skontroloval vystroj
hraca a nasledne postupoval pri jeho navrate na hraciu plochu bez ohladu na pricinu
opustenia hracej plochy (rovnako ako pri osetrovani hrac a jeho navrate po zraneni).
Toto je lepsie pre hru a redukuje pripadne vzniknuté konflikty / podrdZdenia aktérov
stretnutia.

PRAVIDLO 5 — ROZHODCA

05.1 Rozhodnutia rozhodcu — nazor a uvazlivost’

Pridany text:

Rozhodnutia rozhodcu budi vykonavané podl'a jeho najlepsej schopnosti

(vedomia) v sulade s Pravidlami futbalu a ,duchom hry" ana zaklade
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nazoru rozhodcu, ktorym zvazi prijatie primeranej akcie v zmysle struktary
a koncepcie Pravidiel futbalu.

Vysvetlenie:

V celom texte pravidiel futbalu su odkazy - ,podla nazoru rozhodcu" a je na zvazeni
rozhodcu preniest’ potrebu pouZitia a aplikacie do reguldrnosti. Pojem ,,duch hry" sa
odteraz objavuje v Pravidldch futbalu.

05.2 Rozhodnutia rozhodcu — kedy rozhodnutia nemo6zu byt zmenené
Povodny text:

Rozhodca smie odvolat’ svoje povodné rozhodnutie na zaklade vlastného uvazenia,
po informacii od asistenta rozhodcu alebo nahradného rozhodcu, ale len pokial sa
hra znovu nezacala, pripadne kym stretnutie eSte nebolo ukoncené.

Novy text:

Rozhodca smie odvolat’ svoje povodné rozhodnutie na zaklade vilastného
uvazenia alebo po informacii od iného rozhodcu nasadeného do stretnutia.
MoOze tak urobit’ len ak sa hra este znovu nezacala alebo rozhodca
neukondil prvy alebo druhy polcas (vratane pridaného hracieho ¢asu o 2 x
15 minuat) alebo pokial’ neopusti hraciu plochu.

Vysvetlenie:

Objasriuje tu skutocnost, Ze ked’ rozhodca signalizuje koniec polcasu a opusta hraciu
plochu, neméze zmenit’ svoje rozhodnutie, aj v pripade, ak informacia vyjde najavo
v priebehu polcasovej prestavky.

05.3 Viac priestupkov v tom istom case.
Povodny text:
Priestupky, ktorych sa dopustili dvaja hraci z rovnakého druzstva
* rozhodca musi potrestat’ vaznejsi priestupok
Priestupky, ktorych sa dopustili hraci z oboch superiacich druzstiev
* rozhodca musi prerusit’ hru a nadviazat’ na hru rozhodcovskou loptou
Novy text:

Ak sa stane viac priestupkov v rovhakom case, rozhodca potresta vaznejsi
priestupok a to s prihliadnutim na sankcie, sposob nadviazania na hru,
pouzitu fyzicku silu a taktické hl'adisko v hre.
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Vysvetlenie:

Nemalo by byt’ dbleZité, Ci sa priestupku dopustil jeden alebo viacero hracov alebo
Z ktorého druZstva, pretoZe potrestany by mal byt’ najzavaznejsi priestupok. Rovnaka
zmena je zahrnuta aj v Pravidle 14.

05.4 Opravnenost’ udelit/prijat’ disciplindrnu sankciu za priestupky pocas kontroly
hracej plochy pred stretnutim.

Povodny text:

Rozhodca je opravneny udelit/prijat’ disciplinarnu sankciu od momentu, ked’ vstupi
na hraciu plochu, az pokial’ neopusti hraciu plochu po skonceni stretnutia.

Novy text:

Rozhodca moéze udelit’ disciplinarnu sankciu od jeho vstupu na hraciu
plochu pri kontrole hracej plochy pred stretnutim, az pokym neopusti
hraciu plochu po skonceni stretnutia (vratane procediry vykonania kopov
na branku zo znacky pokutového kopu). Ak sa hrac dopusti priestupku, za
ktory sa vylucuje z hry, este pred vstupom rozhodcu na hraciu plochu pred
stretnutim, rozhodca je opravneny nepripustit’ hraca na stretnutie (vid’
Pravidlo 3.6). Rozhodca poda o tom spravu po stretnuti.

Vysvetlenie:

Nové znenie jasne urcuje, kedy je rozhodca opravneny udelit’ disciplindrnu sankciu.
DoterajsSie znenie Pravidla 12 stanovovalo, Ze sa to netykalo rozcvicovania sa hracov
pred stretnutim, a to napriklad aj preto, Ze druZstva nevstupovali na hraciu plochu
spolocne, a podobne. Je vsak logické napriklad to, Ze ak sa dvaja hrdci biju v tuneli,
alebo pocas rozcvicovania sa pred stretnutim, nemézu pokracovat’ v hre (nemézZu byt’
nasadeni do hry), pretoZe by to bolo riskantné jednak pre kontrolu stretnutia a tiez
by to nebolo dobré ani pre imidZ hry.

Pocas kontroly pripravenosti hracej plochy rozhodca mézZe zmenit' napriklad
vyznacenie hracej plochy (poZiadat' o upravu) a podobne. A teda je logické urcit,
kedy sa zacina jeho pravomoc vylucit’ hrdca z ucasti na stretnuti. Priestupky, ktoré si
nevyZaduju vylicenie z hry, musia byt’ popisané v sprave/zapise, ale ZK neméZu byt’
udelené pred stretnutim a zahrnuté do priestupkov, ktoré sa stali v priebehu
stretnutia (pozri tieZ 12.8).
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05.5 Opravnenost’ udelit’ ZK a CK
Povodny text:

Rozhodca je opravneny udelit’ ZK alebo CK pocas pol¢asovej prestavky a po stretnuti,
ako aj pocas nadstaveného/pridaného hracieho casu (napriklad o 2x15 minut)
a pocas kopov na branku zo znacky pokutového kopu, pokial’ stretnutie zostava
v tomto c¢ase pod jeho pravomocou (jurisdikciou).

Novy text:

Rozhodca je opravneny udelit’ ZK alebo CK od jeho vstupu na hraciu plochu
pred zaciatkom stretnutia, az po jeho skoncenie, vratane polcasovej
prestavky, nadstaveného/pridaného hracieho casu (napriklad o 2x15
minuat) a kopov na branku zo znacky pokutového kopu.

Vysvetlenie:

Tento novy text objasriuje (vo svetle bodu 05.4), Ze rozhodca méze pouZit’ ZK alebo
CK a to od jeho vstupu na hraciu plochu pred zaciatkom stretnutia.

05.6 Zraneny hra¢ moze byt oSetreny na hracej ploche, ak je za priestupok na neho
udelend ZK alebo CK.

Povodny text:

Rozhodca ... prerusi hru, ak podla jeho nazoru, je hrac vazne zraneny a uisti sa, ze
tento opustil hraciu plochu. Zraneny hra¢ nemdéze byt oSetrovany na hracej ploche
a smie sa vratit’ na hraciu plochu iba potom, ked’ uz hra bola znovu otvorena (lopta
jev hre). (...)

Pri reSpektovani hore uvedenych pokynov si mozné iba nasledovné vynimky (po
vstupe lekdra/maséra na hraciu plochu s cielom osetrit' hraca/zistit’ druh zranenia,
tento hrac (i) nemusia opustit’ hraciu plochu, pokial’ lopta nebude v hre:

e zraneny je brankar

 zrazia sa brankar a hrac z pol'a a potrebuju okamzit( starostlivost’
 zrazia sa hradi rovnakého druzstva a potrebuju okamzitu starostlivost’
e akide o vazne zranenie ...

Pridany text:

* Ak sa jedna o zranenie hraca, ktoré je vysledkom nedovoleného
fyzického kontaktu a priestupku, za ktory sa v zmysle pravidiel
udel'uje ZK alebo €K (napriklad riskantné napadanie supera alebo
surova hra) a posudenie zranenia/osetrovanie je ukoncené rychlo.
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Vysvetlenie:

Je povaZované vseobecne za nespravodlivé, ak hrac, ktory sa zranil po surovej hre
supera a ndslednom prichode lekdra na hraciu plochu, aby posudil stav
zraneného/pripadne ho oSetril, musi opustit’ hraciu plochu davajuc tym pocetnu
vyhodu v prospech druzstva supera (vid’ Praktické pokyny).

05.7 Cudzia osoba ovplyvni hru tym, ze sa dotkne lopty, ktora smeruje do branky
Povodny text:

DalSia lopta, iny objekt alebo zviera sa dostane na hraciu plochu pocas hry, rozhodca
musi:

e prerusit hru len, ak ovplyvni hru, pricom musi byt nadviazané na hru
rozhodcovskou loptou.

Novy text:

Ak sa d'alSia lopta, iny objekt alebo zviera dostane na hraciu plochu pocas
hry, rozhodca musi:

e prerusit’ hru (a nadviazat’' na nu rozhodcovskou loptou) iba ak sa tym
ovplyvni hra. Ak lopta smeruje do branky a toto ovplyvnenie nebrani
utociacemu hracovi hrat’ s loptou, gdl sa uzna, ak lopta prejde za
brankovua ciaru do branky (hoci déjde ku kontaktu s loptou). Ak sa
ovplyvni hra a lopta smeruje do superovej branky rozhodca hru
prerusi.

Vysvetlenie:

Tymto je Pravidlo 5 zosuladené so zmenami realizovanymi v Pravidle 3 (vid’ 3.8).
05.8 Vystroj rozhodcov

Pridany text:

Povinna vystroj rozhodcu

» pist'alka (doporucuju sa minimalne dve)

* hodinky

« ZKaCK

» prenosny pocitac¢ (notebook) alebo iné zariadenie pre uchovavanie
zaznamov o stretnuti
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Ina (doporucena) vystroj

e Zariadenie na komunikaciu s ostatnymi rozhodcami — bzuciak pri
signalizovani dosiahnutia golu/BIP zastavky/headset a podobne (...)
« EPTS alebo iné zariadenie na monitorovanie fyzickej kondicie
O vyuzivani takejto vystroje rozhoduje prislusny futbalovy zvidz,
ktory sut'az riadi.

Rozhodcovia, ako aj ostatni ¢lenovia rozhodcovského timu, maju zakazané
nosit’ na sebe v priebehu stretnutia sperky alebo akukol'vek inu
elektronicku vystroj.

Vysvetlenie:

Vychddzajuc z Pravidla 4, toto objasriuje, aku vystroj mézu a nesmu pouzivat’
rozhodcovia.

PRAVIDLO 6 — OSTATNE ROZHODCOVSKE FUNKCIE

06.1 Zmena nazvu

Povodny nazov:

Asistenti rozhodcu

Novy nazov:

OSTATNE ROZHODCOVSKE FUNKCIE
Vysvetlenie:

Ulohy ostatnych v rozhodcovskych funkcidch (asistenti rozhodcu, néhradny rozhodca,
pomocni rozhodcovia - PAR a nahradny asistent rozhodcu) su odteraz zahrnuté do
textu Pravidiel futbalu.

06.2 Pravomoc rozhodcu vodi ostatnym v rozhodcovskych funkciach

Ostatni v rozhodcovskych funkciach posobia/plnia si tlohy pod vedenim rozhodcu.
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Vysvetlenie:

Toto vysvetlenie zdbrazriuje veduce postavenie, lidersku ulohu/poziciu rozhodcu.
06.3 Asistovanie ostatnych v rozhodcovskych funkciach

Pridany text:

Ostatni clenovia v rozhodcovskych funkciach asistuji rozhodcovi pri
kontrole hracej plochy, lopt a vystroja hracov (vratane riesenia problémov)
a zaznamenavaju si cas, dosiahnuté goly, udelené osobné tresty a podobne

(-.0)-
Vysvetlenie:

Zakomponované ulohy a pravomoci urcuju obvyklti pomoc/asistenciu rozhodcovi
ostatnymi v rozhodcovskych funkciach, ¢im sa rozhodca vyhne opakovaniu uloh
medzi nim a ostatnymi v rozhodcovskych funkcidch.

06.4 Procedura, ak nie su rozhodca alebo ostatni v rozhodcovskych funkciach schopni
rozhodovat’/vykonavat’ funkciu

Povodny text:

Pred zacCiatkom sUtaze jej organizator jasne urci, ze ak nebude rozhodca schopny
pokracovat’' vo vykone funkcie, ¢i ho vo funkcii rozhodcu nahradi nahradny rozhodca
alebo alebo starsi asistent rozhodcu alebo pomocny asistent rozhodcu pripadne Ci
nahradny rozhodca zaujme poziciu asistenta rozhodcu.

Novy text:

Pravidla prislusnej sut'aze musia jasne urcovat’, kto nahradi rozhodcu
alebo ostatné osoby v rozhodcovskych funkciach, ak nie si schopni zacat’
rozhodovat’ stretnutie alebo v rozhodovani pokracovat’, aj o vSetkych

s tym suviacich zmenach. Zvlast’ musi byt’ jasné, kto nahradi rozhodcu,
ak nie je schopny zacat’' rozhodovat’ stretnutie pripadne pokracovat’

v rozhodovani stretnutia, ¢i to bude nahradny rozhodca alebo starsi
asistent rozhodcu alebo starsi pomocny asistent rozhodcu - PAR.

Vysvetlenie:
Znenie zjednodusilo text tak, aby vsetky mozné scenare nebolo potrebné uvadzat.

06.5 Ulohy nahradného rozhodcu
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Pridany text:
Nahradny rozhodca (...) po cely Cas asistuje rozhodcovi:

» pri kontrole vystroja hracov / nahradnikov (...)

» signalizuje minimalny nadstaveny hraci cas, ktory podl'a nazoru
rozhodcu zostava do konca kazdej polovice stretnutia (vratane
pridaného hracieho casu o napriklad 2 x 15 minut)

Vysvetlenie:

Boli pridané/priradené ulohy pre nahradného rozhodcu k uz obvykle vykonavanym.
PRAVIDLO 7 — HRACI CAS

07.1 Nadstaveny hraci Cas
Pridany text:

Rozhodca je povinny nadstavit’ kazdy polcas o primerany cas, ktory sa
podl'a jeho nazoru premarnil:

* posudenim zranenia hracov alebo aj ich odchodom z hracej plochy

e preruseniami pre obcerstvenia sa napojmi alebo pre iné zdravotné
priciny, ktoré su povolené pravidlami prislusnej sut'aze

Vysvetlenie:

Tieto fekventované dbvody pre nadstavenie hracieho casu boli pridané k dévodom uz
uvedenym predtym.

PRAVIDLO 8 — ZACIATOK HRY A NADVAZOVANIE NA HRU

08.1 Obsiahnutie odvolani na vSetky nadviazania na hru
Pridany text:

VolI'né kopy (priame alebo nepriame), pokutové kopy, vhadzovania lopty
spoza postrannej Ciary, kopy od branky a kopy zrohu sa povazuju za
,ostatné nadviazania na hru" (vid’ Pravidlo 13 az 17).

Vysvetlenie:
Je nelogické (predovsetkym pre ne-rozhodcov/laikov), Ze pravidlad futbalu oznacovali

ako spbsoby nadviazania na hru len vykop a rozhodcovsku loptu. Preto boli
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oznacené/charakterizované ako spésoby nadviazania na hru aj vsetky vyssie uvedené
spésoby.

08.2 Porusenia pravidiel v ¢ase, ked' lopta nie je v hre
Pridany text:

Ak dojde k poruseniu pravidiel/priestupku v case, ked' je lopta mimo hry,
sposob nadviazania na hru sa nemeni.

Vysvetlenie:

Text objasriuje to, Ze spdsob nadviazania na hru sa nemeni, ak dosSlo k priestupku
a ten sa stane v case, ked’ lopta nie je v hre. Napriklad zakdzané drzanie pred kopom
z rohu, hrubé nesportové spravanie ku ktorému ddjde v Case, ked’ je volny kop
nariadeny a podobne.

08.3 Aby bola lopta v hre pri vykope, musi sa jasne pohnut, pricom moze byt
kopnuta 'ubovolnym smerom

Povodny text:

Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a pohybuje sa dopredu.

Novy text:

Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a jasne sa pohne/pohybuje.
Vysvetlenie:

NevyZadujuc to, aby sa lopta pohla smerom dopredu pri vykope znamena, Ze utocnik
nepotrebuje stat’ na superovej polovici hracej plochy, aby prijal loptu (Co nie je ani
pripustné). Ako u inych pravidiel, lopta sa musi jasne pohnut, aby sa zabradnilo praxi,
Ze hrac sa len dotkne lopty a potom nesportovo predstiera, Ze kop nie je vykonany.

08.4 Pozicia pri rozhodcovskej lopte
Pridany text:

Rozhodca nadvazuje na hru rozhodcovskou loptou v mieste, kde bola hra
v tom okamihu prerusena. Okrem pripadu, ak bola hra prerusena vo vnutri
brankového Gzemia. V takom pripade necha loptu padniat’ na zem na ciare
brankového Uzemia rovnobeZnej s brankovou ciarou v mieste, ktoré je
najblizsie k miestu, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry.
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Vysvetlenie:

Jasné znenie tu odstraniuje mnoho ostatnych casov, ktoré sa objavuju v sucasnych
Pravidlach futbalu.

08.5 Rozhodca nembze urcovat’ Ucastnikov rozhodcovskej lopty
Povodny text:

Rozhodca neméze rozhodnut’ kto sa smie alebo nesmie zicastnit’ na rozhodcovskej
lopte.

Novy text:

Na rozhodcovskej lopte sa smie zucastnit’ akykol'vek pocet hracov
(vratane brankarov). Rozhodca nemoze rozhodnut’, kto sa smie zucastnit’
na rozhodcovskej lopte alebo na jej vysledku.

Vysvetlenie:

Text objasniuje to, Ze rozhodcovia by nemali ,vyrabat™ zbytocné situdcie pri
rozhodcovskej lopte.

08.6 Rozhodcovska lopta kopnuta priamo do branky

Povodny text:

Ak lopta prejde za brankovu Ciaru do branky (...) priamo z rozhodcovskej lopty (...)
Novy text:

Ak lopta prejde za brankovua Ciaru do branky bez toho, aby sa jej dotkli
najmenej dvaja hradi (...)

Vysvetlenie:

Nahradenie slova ,priamo" vyjadrenim ,bez toho, aby sa jej dotkli najmenej dvaja
hrdci" je jasnejsie a v sulade z ndzvoslovim ostatnych pravidiel futbalu.

20



PRAVIDLO 9 — LOPTA V HRE A MIMO HRY

09.1 Lopta sa odrazi od rozhodcu
Povodny text:
Lopta je v hre, ak:

* sa odrazila od brankovej zrde, alebo brvna, pripadne od rohovej zastavky spat’
na hraciu plochu
* sa odrazila od rozhodcu alebo asistenta rozhodcu stojaceho na hracej ploche.

Novy text:
Lopta zostava v hre, vratane ak:

* sa odrazila od niektorej osoby v ostatnych v rozhodcovskych
funkciach, od brankovej zrde, brankového brvna alebo rohovej
zastavky a zostava na hracej ploche.

Vysvetlenie:

Zmena potvrdzuje, Ze lopta zostava v hre, ak sa odrazi od ostatnych vo funkcii
rozhodcov, ktori s mimo hracej plochy (AR, PAR) a lopta nepresla dpine za ciaru
ohranicujucu hraciu plochu.

PRAVIDLO 10 — URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA

10.1 Zmena nazvu pravidla

Povodny nazov:

Dosiahnutie golu

Novy nazov:

URCENIE VYSLEDKU STRETNUTIA
Vysvetlenie:

Kopy na branku zo znacky pokutového kopu, vacsi pocet golov dosiahnutych
v stretnuti na ihrisku supera a podobne su teraz sucastou tohto pravidla.

10.2.1 Vyber branky pre realizaciu kopov na branku zo znacky pokutového kopu

Povodny text:
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Rozhodca vyberie branku, na ktort sa budu vykonavat' kopy zo znacky pokutového
kopu.

Pokutové Uzemie, v ktorom kopy prebiehaju, moze byt zamenené, len ak sa jeho
branka alebo povrch hracej plochy v iom stanu nesposobilé pre ich vykonanie.

Novy text:

Ak nie je potrebné prihliadat’ na iné zavazné dovody (napriklad stav hracej
plochy, bezpecnost’ a podobne) rozhodca vyzrebuje mincou branku, na
ktord sa buda vykonavat’ kopy na branku, pricom toto pokutové Gzemie
smie byt' zmenené opat’ iba z bezpecnostnych dovodov alebo ak sa branka,
pripadne povrch hracej plochy v hom sa stanii nespdsobilé pre ich
vykonanie.

Vysvetlenie:

Pre rozhodcov je zlozZité rozhodnut, Ci pouzit’ branku, za ktorou su na tribune
umiestneni fanusikovia druZstva domdcich alebo branku, za ktorou su fanusikovia
druZstva hosti. Popri vyssie uvedenych zvaZovaniach (ochrana a bezpecnost, stav
hracej plochy a podobne) je najférovejsou metddou Zrebovanie mincou.

10.2.2 Opravnenost’ hracov (vratane tych, ktori su doasne mimo hracej plochy)
Povodny text:

e S vynimkou predchadzajuceho pripadu, iba hradi, ktori boli na hracej ploche
do konca stretnutia, vratane pridaného hracieho ¢asu, su opravneni zucastnit’
sa akcie kopov zo znacky pokutového kopu

Novy text:

* S vynimkou nahradnika za zraneného brankara, su opravneni
zlcastnit’ sa akcie kopov na branku zo znacky pokutového kopu
iba hraci, ktori boli na hracej ploche do konca stretnutia alebo ktori
docasne opustili hraciu plochu (pre zranenie, Upravu vystroja

a podobne)

Vysvetlenie:

Zmena textu objasnuje, Ze hrac, ktory docasne opustil hraciu plochu pre legitimnu
pricinu (zranenie, zmena/vymena vystroja a podobne) sa méZe zucastnit’ akcie
kopov, rovnako ako aj nahradnik, ktory by pripadne vystriedal zraneného brankara.
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10.2.3 Meno a poradie vykonavatela kopu na branku
Povodny text:

» Kazdé druzstvo zodpoveda za to, aby sa kopov zucastnili len hraci, ktori boli
v okamihu skoncenia stretnutia na hracej ploche. Rovnako ako aj za poradie,
v ktorom budu hraci kopy na branku zahravat'.

Novy text:

* Kazdé druzstvo zodpoveda za to, aby sa kopov zicastnili len hradi,
ktori boli v okamihu skoncenia stretnutia na hracej ploche. Rovnako
ako aj za poradie, v ktorom budi hraci kopy na branku zahravat'.
Rozhodcu nie je potrebné informovat’ o poradi

Vysvetlenie:

Text upresnuje to, Ze rozhodca nebude informovany o mendch hrdacov, ktory kop
vykondvaju ani o ich poradi (niekedy nekorektné nahlasené mena respektive ich
zmenené poradie viedli k zastaveniu hracov pocas procedury kopov a naslednym
nejasnostiam/vykondvanym zmenam poradia a podobne).

10.2.4 Rovnaky pocet hracov
Povodny text:

Ak ma jedno druzstvo po skonceni hry, pred akciou kopov, vyssi pocet hracov ako
druzstvo sUpera, musi znizit' pocet hracov tak, aby sa vyrovnal poctu hracov
superovho druzstva a kapitdn musi informovat’ rozhodcu o mene a Cisle hraca
vyliceného z procedury kopov na branku. Ak je hrac¢ zraneny alebo vyluceny z hry
pocas vykonavania kopov na branku zo znacky pokutového kopu a druzstvo ma tym
o jedného hraca menej ako super, rozhodca by nemal znizit' pocet hracov supera,
zUcastnenych v procedure. Rovnaky pocet hracov z kazdého druzstva je vyzadovany
len na zaciatku procedury kopov na branku zo znacky pokutového kopu.

Novy text:

Ak po skonceni hry apred alebo pocas kopov na branku zo znacky
pokutového kopu ma jedno druzstvo vyssi pocet hracov ako druzstvo
sipera, musi znizit' pocet hracov tak, aby sa vyrovnal poctu hracov
superovho druzstva. Rozhodca musi byt informovany o mene a Cisle hraca
vyliceného z procediry kopov na branku zo znacky pokutového kopu.
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Vysvetlenie:

Tato zmena aplikuje ,fair play" princip v procedure vykondvania kopov na branku
okrem iného tym, Ze jedno z druZstiev by nemalo mat’ vyhodu/osoh z toho, Ze super
ma o jedného hraca menej pocas procedury a tym ich najlepsi strelec by mal vyhodu
kopat’ kop na branku druhykrat proti poslednémuy/najslabsiemu strelcovi superovho
druZstva.

10.2.5 Brankar nie je schopny pokracovat’ v procedire kopov
Povodny text:

Brankar, ktory sa pocCas akcie kopov na branku zo znacky pokutového kopu zrani
a nie je schopny pokracovat’ ako brankar, méze byt vystriedany za podmienky, ze
jeho druzstvo predtym nevyuzilo maximalny pocet striedani danych pravidlami
sutaze.

Novy text:

Brankar, ktory nie je schopny pokracovat’ ako brankar pred alebo pocas
kopov na branku a ktorého druzstvo predtym nevyuzilo maximalny pocet
striedani, smie byt nahradeny oznamenym nahradnikom alebo hracom
vylic¢enym z procediry kopov na branku pre nerovnaky pocet hracov, ale
brankar v takomto pripade nie je povaZzovany za sucast’ procedury
a nesmie vykonat’ kop na branku.

Vysvetlenie:

Zmena textu stanovuje, Ze brankdr méze byt vystriedany v ktoromkolvek case
nahradnikom (alebo hracom, ktory bol vyluceny z procedury pre nerovnaky pocet
hracov oboch druZstiev), ale nesmie kop na branku zo znacky pokutového kopu
vykonat’ (nie je sucastou tejto procedury).

10.2.6 Kedy je kop na branku skonceny
Pridany text:

Kop je skonceny, ak sa zastavi pohyb lopty, lopta sa dostane sa mimo hry
alebo ak rozhodca prerusi hru z akéhokol'vek dovodu porusenia Pravidiel
futbalu.

Vysvetlenie:

Text objasriuje okolnosti rozhodnutia rozhodcu, kedy je kop na branku zo znacky
pokutového kopu je skonceny.
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10.2.7 Poradie strelcov
Pridany text:

Kazdy kop na branku vykona iny hrac avsetci opravneni hraci musia
vykonat’ kop predtym, nez moze ktorykol'vek hrac vykonat’ kop na branku
druhykrat.

Vyssie uvedeny princip pokracuje pre akykol'vek nasledny vyber kopov, ale
druzstvo smie zmenit’ poradie strelcov.

Vysvetlenie:

Text objasnuje to, Ze vsetci Clenovia druZstva musia vykonat’ rovnaky pocet kopov
predtym, ako hra¢ méze vykonat’ dalsi kop na branku. Pre nové kolo kopov méze byt
poradie strelcov zmenené.

10.2.8 Opustenie hracej plochy hracom
Pridany text:

Procedura kopov na branku zo znacky pokutového kopu nesmie byt’
oneskorena kvoli hracovi, ktory opusti hraciu plochu. Kop hraca sa bude
povazovat’' ,za prepadnuty" (nedosiahnuty gol), ak sa hrac nevrati nacas
na hraciu plochu, aby kop na branku vykonal.

Vysvetlenie:

Rozhodca nesmie pozdrZzat/zmeskat’ proceddru kopov na branku zo znacky
pokutového kopu, ak hrac opusti hraciu plochu. Ak sa hrdc véas nevrati na hraciu
plochu, aby kop na branku vykonal, je tento povaZzovany za strateny (prepadnuty). Je
dbleZité zastavit’ toto potenciondine neférové spravanie (instrukcie od trénerov,
umyselné premdarnovanie/zdrzZiavanie, naslednej manipuldcie s vysledkom — match
fixing a podobne).

PRAVIDLO 11 — HRAC MIMO HRY
11.1 Statut/funkcia stredovej Ciary

Povodny text:

Hrac nie je v postaveni mimo hry, ak:

* je na vlastnej polovici hracej plochy alebo (...)
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Novy text:
Hrac je v postaveni mimo hry, ak:

» je ktoroukol'vek cast'ou hlavy, tela alebo noh na superovej polovici
hracej plochy (okrem stredovej Ciary)

Vysvetlenie:

Novy text objasriuje to, Ze stredovd ciara je ,neutrdlna" pre posudenie hraca mimo
hry. Pre posudenie postavenia hraca mimo hry plati, Ze hrdc musi byt Castou tela na
superovej polovici hracej plochy.

11.2 Ruky hraca
Pridany text:
Hrac je v postaveni mimo hry, ak:

» je ktoroukol'vek cast'ou hlavy, tela alebo noh blizsie k siperovej
brankovej ciare ako lopta a predposledny hrac supera. Ruky
a ramena vsetkych hracov, vratane brankarov, sa nebera do Gvahy.

Vysvetlenie:

Pri posudeni hraca mimo hry sa ruky aramena braniacich hracov, utocnikov
a brankdrov neberu do uvahy.

11.3 Pozicia, ktora sa neposudi ako priestupok v momente zahrania lopty
Povodny text:

Hraca, ktory je v postaveni mimo hry, povazuje rozhodca za hraca mimo hry, ak
v okamihu, ked sa niektory z jeho spoluhracov dotkne lopty lebo ju zahra, podla
nazoru rozhodcu, aktivne sa zapoji do hry tak, ze: (...)

Novy text:

Hra¢, ktory bol v momente zahrania lopty alebo v momente, ked' sa
niektory zjeho spoluhracov dotkol lopty v postaveni mimo hry, je
povazovany za hraca mimo hry, iba ak sa aktivne zapoji do hry tak, ze: (...)
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Vysvetlenie:

Zmena objasnuje, Ze postavenie hracov mimo hry sa posudzuje v momente, ked’ je
lopta zahrana. Ak sa priestupok stane potom, ako je lopta zahrand, napriklad hrac,
ktory bol v momente zahrania lopty v postaveni mimo hry dosiahne gdl potom, co
loptu vyrazil brankdr (obranny zakrok), priestupok sa viastne stane potom, co bola
lopta zahrana.

11.4 Priestupok po odrazeni sa lopty alebo obrannom zakroku
Povodny text:

,Snazi sa zo svojho postavenie ziskat’ vyhodu™ znamena, Ze hrac, ktory bol predtym
v postaveni mimo hry, hra s loptou:

e ktora sa k nemu odrazi od brankovej zrde, brvna ¢i rohovej zastavky alebo je
teCovana superom

» ktora sa k nemu odrazi, je teCovana alebo je zahrana pri obrannom zakroku
supera

Novy text:

,Snazi sa zo svojho postavenie ziskat’' vyhodu"™ znamena, Ze hrac, ktory bol
predtym v postaveni mimo hry, hra s loptou alebo ovplyviuje supera, ked’:

* sa lopta k nemu odrazi alebo je od brankovej zrde, brvna, rohovej
zastavky alebo je tecovana siperom
* je lopta umyselne (vedome) zahrana siperom pri obrannom zakroku

Vysvetlenie:

Text objasriuje to, Ze ,ovplyvnenie supera" potom, co sa lopta odrazila, bola
tecovand alebo bola umyselne zahrana pri obrannom zakroku supera, sa povazuje za
porusenie pravidla 11.

11.5 Miesto vykonania vol'ného kopu
Povodny text:

V pripade, Ze hra¢ bol mimo hry, rozhodca nariadi nepriamy volny kop v prospech
druzstva sUpera z miesta, kde doslo k poruseniu pravidla, (...)

V pripade, Ze hra¢ bol mimo hry, rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop z miesta, kde
sa nachadzal UtocCiaci hra¢ v momente, kd bola lopta zahrana jednym z jeho
spoluhracov.
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Novy text:

V pripade, ze hrac bol mimo hry, rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop
v prospech druzstva slpera z miesta, kde doslo k poruseniu pravidla
vratane toho, ak to bolo na viastnej polovici hracej plochy previnivSieho sa
hraca.

Vysvetlenie:

Pravidlo a jeho interpretacia boli v protiklade. Napriec celym pravidlam, generalny
princip je, Ze volny kop je nariadeny v mieste, kde doSlo k priestupku a toto odteraz
je aplikované aj v Pravidle 11. Volny kop méZe byt nariadeny z vlastnej polovici
hracej plochy hraca, ktory sa pohybuje z postavenia mimo hry na superovej polovici
hracej plochy a v zmysle vykladu pravidla sa viastne dopustil priestupku na viastnej
polovici hracej plochy (azZ tu sa aktivne zapojil do hry a stal sa hracom mimo hry).

11.6 Braniaci hra¢ mimo hracej plochy
Povodny text:

Ak braniaci hrac v Case, ked' je lopta v hre, opusti hraciu plochu z hociakého dovodu
bez suhlasu rozhodcu, pre posudenie hraca mimo hry sa povazuje za hraca stojaceho
braniaci hrac opustil hraciu plochu umyselne, musi byt napomenuty pri najblizSom
preruseni hry.

Novy text:

Braniaci hrac, ktory opusti hraciu plochu bez suhlasu rozhodcu, sa pre
posudenie hraca mimo hry, povazuje za hraca stojaceho na jeho brankovej
alebo postrannej Ciare az do najblizSieho prerusenia hry alebo pokial
braniace druzstvo neodohra loptu smerom k stredovej Ciare a mimo jeho
pokutového Gzemia. Ak braniaci hrac opustil hraciu plochu iimyselne, musi
byt’ napomenuty pri najblizSom preruseni hry.

Vysvetlenie:

Je napriklad neférové, aby zraneny braniaci hra¢ mimo hracej plochy bol
posudzovany za hraca mimo hry aZ do najbliZzSieho prerusenia hry. Nové znenie pre
posudenie hrdca mimo hry definuje koniec fazy hry, ked’ braniaci hrac uz viac nie je
povaZovany za hrdca na hracej ploche.
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11.7 Utodiaci hra¢ mimo hracej plochy
Povodny text:

Za priestupok sa nepovazuje, ak Utociaci hra¢ v postaveni mimo hry opustil hraciu
plochu, aby tym dal rozhodcovi najavo, Ze sa v danej situdcii aktivne nezucastriuje na
hre. Ak ale rozhodca uznd, Ze UtoCiaci hra¢ opustil hraciu plochu z taktickych
dovodov a naslednym vstipenim na hraciu plochu ziskal vyhodu, musi byt
napomenuty za nesportové spravanie. V takomto pripade si hra¢ musi vyziadat’
suhlas rozhodcu na opatovny vstup na hraciu plochu.

Novy text:

Utodiaci hra¢ smie opustit’ hraciu plochu alebo stat’ mimo hracej plochy,
aby tym dal najavo, Ze sa aktivhe nezicastinuje na hre. Ak vsak hrac
opatovne vstupi na hraciu plochu spoza brankovej Ciary a zapoji sa do hry
pred najblizSim prerusenim hry alebo predtym ako braniace druzstvo
odohra loptu smerom k stredovej Ciare a mimo jeho pokutového Uzemia,
tak sa hrac atocCiaceho druzstva za (Gcelom posudenia hraca mimo hry
povazuje za hraca stojaceho na brankovej ciare. Hrac¢, ktory umyselne
opusti hraciu plochu, aby nebol mimo hry a opatovne sa na nu vrati bez
sthlasu rozhodcu a ziska vyhodu, musi byt’ napomenuty ZK.

Vysvetlenie:

Zmena objasriuje ako posudzovat’ hraca utociaceho druZstva, ktory opusti hraciu
plochu alebo stoji mimo hracej plochy, aby nebol postdeny ako hra¢ mimo hry
a potom sa na nu vrati bez suhlasu rozhodcu a ziska vyhodu.

11.8 Utodiaci hra¢ nachadzajlci sa v branke
Povodny text:

Ak Utociaci hrac¢ zostane v pokoji stat’ v priestore branky medzi brankovou ciarou
a brankovou sietou v Case, ked je dosiahnuty godl, rozhodca ho musi uznat. Ak
UtoCiaci hrac v tomto postaveni rusi supera, gol rozhodca nesmie uznat' a hraca
napomenie za nesSportové spravanie. Na hru potom nadviaZe rozhodcovskou loptou

(...)

29



Novy text:

Ak atociaci hrac zostane v pokoji stat’ v priestore branky medzi brankovou
Ciarou a brankovou siet'ou v Case, ked' je dosiahnuty gol, rozhodca ho musi
uznat’ okrem pripadu, ked’ sa tento hrac dopust’a priestupku voci pravidlu
11 (Hrac mimo hry) alebo voci pravidlu 12 (Zakazana hra a nesportové
spravanie). V takom pripade je hra potom znovu nadviazana nepriamym
vol'nym kopom alebo priamym vol'nym kopom.

Vysvetlenie:

Novy text je vsulade s aktualizovanym znenim pravidla 11 (odstranenim
,Zavadzajuceho" znenia) a moznostou potrestat’ volnym kopom priestupok, ktory sa
udial mimo hracej plochy, ale v case ked’ bola lopta v hre.

PRAVIDLO 12 — ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE

12.1 Priestupky v Case, ked’ lopta nebola v hre
Pridany text:

Priamy vol'ny kop, nepriamy vol'ny kop a pokutovy kop moéze byt
nariadeny za iba za zakazana hru a nesportové spravanie, ktoré sa stant
v Case, ked' je lopta v hre.

Vysvetlenie:

Ide o konecné stanovisko (zo sekcie interpretacia), Ze lopta musi byt’ v hre, aby bolo
mozné potrestat’ nesportové spravanie volnym kopom alebo pokutovym kopom

12.2 Priamy vol'ny kop — pridané ,napadanie"
Povodny text:

Rozhodca nariadi priamy vol'ny kop proti druzstvu, ktorého hraca sa dopusti jedného
z nasledujucich siedmich priestupkov, pricom je povazovany rozhodcom za
neopatrny, riskantny alebo vykonany nadmernou silou:

» podrazi supera
Novy text:

Priamy vol'ny kop sa nariadi, ak sa hrac dopusti nasledujucich priestupkov
sposobom, ktory rozhodca povazuje za neopatrny, riskantny alebo
vykonany nadmernou silou:

e podrazi alebo napada supera
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Vysvetlenie:

Podrazenie zahrna napddanie nohou/chodidlom, ale niektoré napddania mézu byt
vykonané aj inou castou tela (napriklad kolenom) a technicky tieto neboli
pokryté/specifikované.

12.3 Kontakt znamena priamy volny kop
Pridany text:

Ak je priestupok sposobeny fyzickym kontaktom, ma byt' potrestany
priamym vol'nym kopom alebo pokutovym kopom.

Vysvetlenie:

Objasriuje, Ze iba priestupok spdésobeny kontaktom, je potrestany priamym volnym
kopom.

12.4 Riskantny — odstranenie slova ,,Uplny, kompletny" z definicie
Povodny text:

Riskantny znamena, Ze hrac¢ zakrok vykonal s Uplnym/kompletnym ignorovanim
nebezpecenstva alebo dosledkov pre supera (...). (...) Hra¢ musi byt napomenuty.

Novy text:

Riskantny znamena, Ze hrac zakrok vykonal s ignorovanim nebezpecenstva
alebo dosledkov pre siipera a musi byt’ napomenuty.

Vysvetlenie:

Existovali pravne obavy v zmysle vyznamu slova ,,uplny, kompletny".
12.5 Surova hra — odstranenie slova ,d'aleko" z definicie

Povodny text:

Vykonany nadmernou silou znamena, ze hra¢ pri zakroku daleko presiahol
akceptovatelnu mieru poutzitia sily, ¢im ohrozil bezpeCnost’ a zdravie supera (...). (...)
Hrac musi byt’ vyliceny z hry.
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Novy text:

Vykonany nadmernou silou znamena, Ze hrac pri zakroku presiahol
akceptovatel'nii mieru pouzitia sily a ohrozil bezpecnost’ sipera. Hrac musi
byt’ vyliceny z hry.

Vysvetlenie:

Existovali pravne obavy v zmysle vyznamu slova ,,daleko".
12.6 Priamy vol'ny kop — pridané ,brani superovi s kontaktom"
Pridany text:

Rozhodca nariadi priamy vol'ny kop, ak sa hra¢ dopusti jedného
z nasledujucich priestupkov:

* brani superovi v hre s kontaktom

Vysvetlenie:

Potvrdenie, Ze za branenie superovi v hre s kontaktom sa nariaduje priamy volny
kop.

12.7 Branenie v hre bez kontaktu znamena nepriamy volny kop
Povodny text:
Rozhodca nariadi nepriamy volny kop proti druzstvu, ktorého hrac:
 brani stperovi v hre
Novy text:
Rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop proti druzstvu, ktorého hrac:

» brani superovi v hre bez akéhokol'vek kontaktu

Vysvetlenie:

Potvrdenie toho, Ze branenie superovi v hre bez kontaktu je priestupok, za ktory sa
nariaduje nepriamy volny kop.

12.8 Pravomoc uplatnit’ disciplinarnu akciu od kontroly hracej plochy pred stretnutim
(vid' 5.4)

Povodny text:

Pravomoc rozhodcu uplatnit’ disciplinarne sankcie zacina jeho vstupom na hraciu
plochu a trva az do okamihu, ked’ opusti hraciu plochu po skonceni stretnutia.
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Novy text:

Pravomoc rozhodcu uplatnit’ disciplinarnu sankciu zacina jeho vstupom na
hraciu plochu uz pri jej kontrole pred stretnutim atrva az do opustenia
hracej plochy po skonceni stretnutia (vratanie kopov na branku zo znacky
pokutového kopu).

Ak sa pred vstupom na hraciu plochu pred zaciatkom stretnutia hrac
dopusti priestupku, za ktory sa vylucuje z hry, rozhodca je opravneny
nepripustit’ hraca na stretnutie (vid' Pravidlo 3.6). Rozhodca poda spravu
0 jeho priestupku.

Vysvetlenie:
Rovnakd zmena ako je uvddzand a vysvetlend v Pravidle 5 (vid’ 5.4).

12.9 Uplatneni vyhody v hre po spachani priestupku na vyliéenie (CK) a hra¢ sa
potom zapoji do hry

Pridany text:

Rozhodca by nemal uplatnit’ vyhodu v hre pri surovej hre, hrubom
nesportovom spravani alebo pri priestupkoch, po ktorych ma byt’' vinnikovi
udelena druha ZK/CK, okrem pripadu jasnej prilezitosti dosiahnut’ gél.
Vtedy rozhodca musi vylucit’ hraca pri najblizSom preruseni hry, ale ak
tento hrac hra s loptou alebo napada/ovplyvinuje stipera, rozhodca prerusi
hru ihned’, vylici hraca z hry a nadviaze na hru nepriamym vol'nym kopom
v prospech supera.

Vysvetlenie:

Text objasriuje, Ze vo vynimocnych situdcidach, ked’ rozhodca uplatni vyhodu v hre
napriek priestupku na CK (iba ak je prileZitost’ dosiahnut’ gol bezprostrednd) a vinnik,
ktorému mé byt’ udelend CK sa zapoji do hry, hra musi byt’ prerusend. Bolo by proti
Jfair play", ked’ by sa tento vinnik zapojil do hry v case, ked’ sa super snazi dosiahnut’
gol alebo zastavi supera v moznosti dosiahnut’ gol.
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12.10 Napominania za zakazanu hru rukou

Povodny text:

Existuju rézne situacie, ked hra¢ musi byt napomenuty za neSportové spravanie,
napriklad ak:

sa dopustil priestupku z taktického dévodu a tym zmaril sl'ubne sa rozvijajlicu
akciu supera

zadrzal sUpera z taktického dovodu, ¢im mu zabranil hrat’ s loptou alebo ho od
lopty odsotil

zahral loptu rukou, aby sUperovi zabranil ziskat' vyhodnlu poziciu alebo
rozvinutiu sl'ubného Utoku

zahral loptu rukou tak, Ze sa pokusal dosiahnut’ gél (aj vtedy, ked’ tento pokus
nebol Uspesny a gol nedosiahol)

Novy text:

Existuju rozne situacie, ked’ hra¢c musi byt’ napomenuty za nesportové
spravanie, napriklad ak:

sa dopusti zakazanej hry alebo zakazanej hry rukou, ktorou ovplyvni
alebo zmari sl'ubna Gto¢nd akciu
zahral rukou tak, Ze sa pokusal dosiahnut’ gol (aj vtedy, ked' tento

pokus nebol uUspesny) alebo sa nelspesne pokuasal zabranit
dosiahnutiu goélu.

Vysvetlenie:

zabranenie superovi v ziskani pozicie je odstranené z priestupkov, za ktoré sa
udel'uje ZK rovnako tak aj pripady, ked’ niektori rozhodcovia udelovali ZK za
kazdu zakazanu hru rukou.

ZK za zakdzanu hru rukou sa udeluje, ak je zastaveny/ovplyvneny slubny utok
(rovnako aj aj iné priestupky, ktoré maju ten isty efekt).

Text objasriuje aj to, Ze ak sa hrdc pokusa zastavit’ loptu smerujucu do branky
a tento pokus je netispesny, mal by byt napomenuty ZK.
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2.11 Zmarenie jasnej gdlovej prilezitosti vo vnutri pokutového Uzemia
Pridany text:

Ked' hrac¢ zmari dosiahnutie goélu superovho druzstva alebo zmari jeho
jasni golovu prilezitost’ (amyselnou, zakazanou hrou rukou, hrac je
vyliceny z hry bez ohl'adu nato, kde doslo k priestupku.

Ak sa hrac dopusti vjeho viastnom pokutovom uUzemi voci superovi
priestupku, ktorym zmari stperovu jasnu golova prilezitost’ a rozhodca
nariadi pokutovy kop, vinnik bude napomenuty ZK okrem pripadov, ak:

* sa jedna o priestupok zakazaného drzania, t'ahania alebo sotenia
alebo

* sa vinnik nepokusa hrat’ s loptou alebo nema moznost’ pri napadani
hrat’ s loptou alebo

« sa jedna o jeden z priestupkov, za ktory sa udel'uje CK bez ohl'adu
nato, na ktorom mieste hracej plochy sa stal (napriklad surova hra,
hrubé nesportové spravanie a podobne)

Pri vSetkych vyssie uvedenych okolnostiach je hrac vyluceny z hry CK.
Vysvetlenie:

Ked’ sa obranca dopusti vo viastnom pokutovom uzemi priestupku, ktorym bola
zmarena jasna golova prileZitost’ superovho druzstva, tak nariadeny pokutovy kop
efektivne nahradza golovu prileZitost’ supera. Preto by mal byt  vinnik potrestany
miernejsie (ZK), ako ked’ sa priestupok stane mimo pokutového Uzemia. Avsak, ked’
dbjde k zakazanej hre rukou alebo zjavne sa nejedna o pokus hrat’ s loptou alebo
napadat’ sipera v suboji o loptu, hrac bude vyliceny z hry CK.

12.12 Surova hra — zahrnutie slova ,napadanie"
Povodny text:

Podrazenie, ktorym je ohrozena bezpecnost’ supera musi byt' potrestané ako surova
hra.

Novy text:

Podrazenie alebo napadanie, ktorym je ohrozena bezpecnost’' sipera musi
byt’ potrestané ako surova hra.

Vysvetlenie:

Rovnakd zmena ako v 12.2 — ,napadanie" vratanie priestupkov s ramenami, laktami
a podobne.
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12.13 Hrubé neSportové spravanie — bez kontaktu
Povodny text:

Hra¢ sa sprava hrubo neSportovo, ak pouzije nadmernu silu alebo brutalitu voci
superovi mimo suboja o loptu alebo nadmernu silu alebo brutalitu voéi spoluhracovi,
divakovi, rozhodcovi alebo inej osobe.

Novy text:

Hrac sa dopust'a hrubého nesportového spravania, ak pouziva alebo sa
pokusa pouzit’ nadmernu silu alebo brutalitu voci siperovi mimo suboja
o loptu alebo voci spoluhracovi, clenovi realizacného timu, rozhodcovi,
divakovi alebo akejkol'vek inej osobe a to bez ohl'adu Ci doslo ku kontaktu.

Vysvetlenie:

Zmena objasriuje to, Ze pokus o nésilie je trestané CK aj ked’ nebolo Uspesné
(dokonané, bez kontaktu).

12.14 Hrubé neSportové spravanie — kontakt s hlavou/tvarou
Pridany text:

Okrem toho, ak hra¢ mimo suboja o loptu imyselne udrie sipera alebo
ktorukol'vek ini osobu do hlavy alebo tvare rukou alebo ramenom,
dopusta sa hrubého nesportového spravania, hoci pouzita sila bola
zanedbatel'na.

Vysvetlenie:

Text objasniuje, Ze hrac ktory umyselne zasiahne/udrie supera do hlavy/tvare (mimo
suboja o loptu), by mal byt’ vyluceny z hry (hoci pouZita sila bola zanedbatelna).

12.15 Priestupky vocli nahradnikom, c¢&lenom realizacnych timov, rozhodcov
a podobne...

Povodny text:
Ak je lopta v hre a hrac sa dopustil priestupku na hracej ploche:

* voCi superovi, v hre sa pokracuje priamym volnym kopom z miesta priestupku
(v sulade s pravidlom 13) alebo pokutovym kopom, ak sa hra¢ dopustil
priestupku vo vlastnom pokutovom uzemi

* voCi spoluhracovi, v hre sa pokracuje nepriamym volnym kopom z miesta
priestupku (v sulade s pravidlom 13)

* voCi nahradnikovi alebo vystriedanému hracovi, v hre sa pokraCuje nepriamym

36



volnym kopom z miesta, kde bola lopta v Case preruSenia hry (v sulade
s pravidlom13)

* voci rozhodcovi alebo asistentovi rozhodcu, v hre sa pokraCuje nepriamym
volnym kopom z miesta, kde sa priestupok stal (v sulade s pravidlom 13)

* voCi inej osobe, v hre sa pokracuje rozhodcovskou loptou na mieste, kde bola
lopta v Case prerusenia hry. Ak bola lopta v brankovom uzemi, vhodi rozhodca
rozhodcovsku loptu na Ciare brankového uzemia rovnobeznej s brankovou
Ciarou, najblizSie k miestu, kde bola lopta v momente prerusenia hry.

Novy text:
Ak je lopta v hre a hrac sa dopustil priestupku na hracej ploche voci:

* superovi — nasleduje nepriamy vol'ny kop alebo priamy vol'ny kop
alebo pokutovy kop

* spoluhracovi, nahradnikovi, vystriedanému hracovi, clenovi
relizacného timu alebo rozhodcovi — nasleduje priamy vol'ny kop
alebo pokutovy kop

» ktorejkol'vek inej osobe — nasleduje rozhodcovska lopta

Vysvetlenie:

Potrestanie priestupku voci inym ucastnikom reflektuje na vaznost' takejto akcie.
Napriklad futbal vysiela slabu/chudobnu spravu/odozvu/reakciu nato, ak priestupok
voci rozhodcovi je trestany v doteraz platnych pravidlach iba nepriamym volnym
kopom.

12.16 Zakazana hra, ku ktorej dojde mimo hracej plochy (vid' 13.3 + 14.1)
Povodny text:
Ak je lopta v hre a priestupok sa stal mimo hracej plochy ...

e ak hrac opusti hraciu plochu, aby sa dopustil priestupku, v hre sa pokracuje
nepriamym vol'nym kopom z miesta, kde bola lopta v ¢ase prerusenia hry (vid'
Pravidlo 13 — Miesto vol'ného kopu).

Novy text:
Ak je lopta v hre a priestupok sa stal mimo hracej plochy ...

Ak hrac opusti hraciu plochu ako sucast’ hry a dopusti sa tam priestupku
voci inému hracovi, hra je nadviazana priamym vol'nym kopom z Ciary
ohranicujucej hraciu plochu ato najblizSie k miestu, kde doslo
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k priestupku. Ak je takyto priestupok spachany mimo hracej plochy, ale
v pokutovom (zemi vinnika, je nariadeny pokutovy kop.

Vysvetlenie:

Pravidlo je zmenené, pretoZe futbal by ocakdval, Ze ak dvaja hraci opustia hraciu
plochu ako sucast’ normdlnej akcie a jeden z nich sa dopusti voci druhému zakazanej
hry mimo hracej plochy, mal by byt nariadeny volny kop. Nebolo pochopitelné, ak
rozhodca udelil CK/ZK a potom nadviazal na hru rozhodcovskou loptou alebo
nepriamym volnym kopom. Volny kop je nariadeny z postrannej/brankovej Ciary
najblizsie k miestu, kde bol priestupok spachany, ak to je na brdnkovej Ciare
v pokutovom uzemi vinnika, je nariadeny pokutovy kop.

PRAVIDLO 13 — VOLNE KOPY

13.1 VoI'né kopy su nariadené voci superovmu druzstvu
Povodny text:

Vol'né kopy rozdelujeme na priame a nepriame.

Novy text:

Priame a nepriame vol'né kopy sa nariad'uju voci superovi, ak sa hrac
dopusti priestupku alebo porusenia pravidiel.

Vysvetlenie:

Uvedenie klauzuly, Ze volny kop je nariadeny v prospech superovho druZstva uz na
zaciatku pravidla, umoznilo odstranit’ mnohokrat pouzivanu frazu v dalsom texte ,v
prospech druZzstva supera".

13.2 Miesto vykonania vol'nych kopov
Pridany text:

Vsetky vol'né kopy su vykonavané z miesta, kde doslo k poruseniu
pravidiel s vynimkou:

Vysvetlenie:

Jasné ustanovenie od zaciatku Pravidiel futbalu umoznilo odstranenie opakujucich sa
specifickych odkazov na miesto, odkial' sa ma volny kop vykondvat ato aj v
ostatnych pravidldch.
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13.3 Zakazana hra mimo hracej plochy
Povodny text:

Vol'né kopy nariadené za priestupky suvisiace so vstupom hraca na hraciu plochu,
znovu vstupenim na hraciu plochu alebo opustenim hracej plochy bez suhlasu
rozhodcu su vykonavané z miesta, kde bola lopta v momente prerusenia hry.

Novy text:

Vol'né kopy nariadené za priestupky suvisiace so vstupom hraca na hraciu
plochu, znovu vstipenim na hraciu plochu alebo opustenim hracej plochy
bez suhlasu rozhodcu, st vykonavané z miesta, kde bola lopta v momente
prerusenia hry. Ak vSak hrac opusti hraciu plochu ako sucast’ hry a dopusti
sa priestupku voci inému hracovi, hra je znovu nadviazana priamym
vol'nym kopom z cCiary ohranicujucej hraciu plochu a to najblizsie k miestu,
kde doslo k priestupku. Pri priestupkoch, za ktoré sa nariad'uje priamy
vol'ny kop, ak knim doéjde v pokutovom Uzemi vinnika, nariad'uje sa
pokutovy kop.

Vysvetlenie:

Jednd sa o konzistentnu zmenu v sulade uz s uvedenym v 12.16 a 14.1.

13.4 Aby bola lopta v hre musi sa jasne pohnut’

Povodny text:

Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a je v pohybe.

Novy text:

Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a jasne sa pohybuje (pohne) ...
Vysvetlenie:

Zmena je konzistentna s vykopom (8.3), pokutovym kopom (14.2) a kopom z rohu
(17.2).

13.5 Prekazanie/branenie/zachytenie volnych kopov
Povodny text:

Ak sa hrac rozhodne vykonat volny kop rychlo a super, ktory je v blizkosti lopty, mu
umyselne prekaza (brani) vo vykonani volného kopu, rozhodca ho musi napomenut
za zmarenie znovu nadviazania na hru. Ak sa hra¢ rozhodne vykonat vofny kop
rychlo a super, ktory nedodrzi predpisanu vzdialenost 9,15 m od lopty, ju zachyti
(zastavi), rozhodca musi nechat pokraCovat' v hre.
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Novy text:

Ak hrac vykonava vol'ny kop rychlo a super, ktory nedodrzi predpisani
vzdialenost’ 9,15 m (10 yds) od lopty ju zachyti (zastavi), rozhodca necha
pokracovat’ v hre. Avsak, ak siper iUmyselne brani (prekaza) vo vykonani
vol'ného kopu, musi byt' napomenuty za zmarenie znovu nadviazania na
hru.

Vysvetlenie:

Wklad je obrateny (otoceny), atym je jasnejsi rozdiel medzi ,brani, prekaza" vo
vykonani volného kopu a ,zachyti, zastavi" volny kop po jeho vykonani,

PRAVIDLO 14 — POKUTOVY KOP

14.1 Pokutovy kop za zakazanu hru, ktora sa stala mimo hracej plochy (vid’ 12.16 +
13.3)

Povodny text:

Pokutovy kop sa nariad'uje proti druzstvu, ktorého hrac sa vo vlastnom pokutovom
Uzemi dopusti jedného z desiatich priestupkov, za ktory sa nariad’'uje priamy volny
kop.

Novy text:

Pokutovy kop sa nariad'uje, ak sa hrac dopusti priestupku, za ktory sa
nariad’'uje priamy vol'ny kop, vo vlastnom pokutovom Uzemi alebo mimo
pokutového Gzemia, ak je tento priestupok vykonany ako sucast’' hry, ako
je popisané v Pravidle 12 a 13.

Vysvetlenie:

Opakujuc zmeny v Pravidle 12 a 13, Ze pokutovy kop je nariadeny za priestupok
braniaceho hraca mimo hracej plochy v case, ked’ je lopta v hre, ak najblizsi bod
priestupku (miesto) je vo vnutri ich viastného pokutového tzemia.

14.2 Lopta v kl'ude a v pohybe
Povodny text:
Lopta:

e musi stat’ na znacke pokutového kopu
* lopta je v hre, ked' je do nej kopnuté smeruje dopredu
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Novy text:
Lopta:

* musi stat’ nehybne na znacke pokutového kopu
* lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a je jasne v pohybe

Vysvetlenie:

Tento text je konzistentny s inymi zmenami.

14.3 Kedy je akcia pokutového kopu ukoncena (vid' 10.2.6)
Pridany text:

Akcia pokutového kopu je skoncena, ak sa zastavi pohyb lopty, lopta je
mimo hry alebo rozhodca prerusi hru pre akékol'vek porusenie pravidiel.

Vysvetlenie:

Text objasriuje to, kedy je akcia pokutového kopu ukoncena.

14.4 Niektoré priestupky su vzdy potrestané nepriamym vol'nym kopom
Povodny text:

Ak rozhodca dava signal na vykonanie pokutového kopu a predtym, nez je lopta
v hre, sa stane jedna z nasledovnych situdcii:

Hrac, ktory vykonava pokutovy kop, porusi pravidlo
* rozhodca necha pokutovy kop vykonat

* ak lopta prejde za brankovu Ciaru do branky, gél neplati, pokutovy kop sa
opakuje

* ak lopta neprejde za brankovu cCiaru do branky, rozhodca hru prerusi
a nariadi nepriamy volny kop v prospech braniaceho druzstva z miesta, kde
hrac porusil pravidlo.
Brankar braniaceho druzstva porusi pravidlo
* rozhodca necha pokutovy kop vykonat
* ak lopta prejde za brankovu Ciaru do branky, rozhodca goél uzna
* ak lopta neprejde za brankovu Ciaru do branky, pokutovy kop sa opakuje.

Spoluhrac¢ hra¢a vykonavajuceho pokutovy kop porusi pravidlo
* rozhodca necha pokutovy kop vykonat

* ak lopta prejde za brankovu Ciaru do branky goél neplati, pokutovy kop sa
opakuje
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* ak lopta neprejde za brankovu Ciaru do branky, rozhodca hru prerusi
a nariadi nepriamy volny kop v prospech braniaceho druzstva z miesta, kde
hrac porusil pravidlo.
Hrac¢ braniaceho druzstva porusi pravidlo
* rozhodca necha pokutovy kop vykonat
* ak lopta prejde za brankovu Ciaru do branky, rozhodca goél uzna
* ak lopta neprejde za brankovu Ciaru do branky, pokutovy kop sa opakuje.

Novy text:

Ak dal rozhodca signal na vykonanie pokutového kopu, musi byt
vykonany. Ak predtym, ako bola lopta v hre, sa stala jedna z nasledujtcich
situacii:

Hrac vykonavajuci pokutovy kop alebo jeho spoluhrac porusia pravidlo a

 ak lopta prejde za brankovu ciaru do branky, pokutovy kop sa
opakuje

* ak lopta neprejde za brankovu ciaru do branky, rozhodca hru prerusi
a nariadi nepriamy vol'ny kop

Pri nasledovnych priestupkoch/poruseniach pravidla, bude hra prerusena
a bude na nu nadviazané nepriamym vol'nym kopom, a to bez ohl'adu nato,
ci bol alebo nebol dosiahnuty gol:

» pokutovy kop vykona spoluhrac hraca, ktory bol identifikovany ako
vykonavatel' pokutového kopu, rozhodca napomenie hraca, ktory
pokutovy kop vykonal

* pokutovy kop je vykonany dozadu

» uskutocni sa klamlivé kopnutie do lopty potom, ak uz hrac ukondil
rozbeh na zahranie lopty (klamlivy pohyb pocas rozbehu na loptu je
dovoleny), rozhodca napomenie vykonavatel'a pokutového kopu.

Vysvetlenie:

Zdbrazriuje sa, Ze standardné rozhodnutia o opakovani/dosiahnuti golu/nepriamom
volnom kope sa v tychto situdciach nemézu aplikovat, zvldst’ ak nespravny hrac
vykona kop alebo vykona klamlivy pohyb, ktorym sa umyselne dopusta nesportového
spravania sa.
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14.5 Priestupky brankara
Pridany text:

Ak nie je dosiahnuty gol, kop sa opakuje, brankar je napomenuty, ak
porusil pravidlo.

Vysvetlenie:

Hoci pravidlo bolo zmenené tak, aby sa postupovalo prisnejsie voci vykonavatelovi
pokutového kopu, ktory vykonava klamlivy pohyb (vykond kop klamlivym sp6sobom),
je konzistentné to, Ze aj brankdr, ktory spdsobi opakovanie pokutového kopu je
napomenuty. Toto by malo povzbudit' (motivovat)  brankarov k tomu, aby
neporusovali toto pravidilo.

14.6 Viacero priestupkov spachanych v tom istom cCase

Povodny text:

Ak porusia pravidlo hraci braniaceho i Gtoc¢iaceho druzstva, pokutovy kop sa opakuje.
Novy text:

Hraci oboch druzstiev porusia pravidla futbalu, pokutovy kop sa opakuje
okrem pripadu, ak sa niektory hrac dopusti zavaznejSieho priestupku
(napriklad zakazany klamlivy pohyb potom c¢o uz rozbeh na loptu bol
dokonceny).

Vysvetlenie:

Toto rozhodnutie je v sulade s uzZ citovanym pravidlom 5, kde je popisané, Ze bude
potrestany zavaznejsi priestupok (vid’ 5.3)

PRAVIDLO 15 - VHADZOVANIE LOPTY

15.1 Lopta je vhodena obidvomi rukami
Novy text:
V momente vhodenia lopty do hry musi vhadzujuci hrac:

* byt obrateny tvarou do hracej plochy

» stat’ cast'ou obidvoch chodidiel na postrannej ciare alebo na zemi za
postrannou ciarou mimo hracej plochy

* vhadzovat’' loptu obidvomi rukami spoza hlavy a ponad nu z miesta,
kde presla za postranni ¢iaru mimo hracej plochy

43



Vysvetlenie:

* Vhodit’ je logickejsie slovo ako doteraz pouZivané drZat’

* Kombinaciou odraZok bodov 3 a 4 (oproti pévodnému textu) sa zdbrazriuje, Ze
vhodzenie lopty do hry jednou rukou (za podpory/podopierania druhej) nie je
povolené.,

15.2 Zasahovanie/rusenie vhadzujlceho hraca vo vzdialenosti mensej ako 2 m (2yds)

Povodny text:

Ak hrac supera neSportovo rusi vhadzijuceho hraca alebo mu prekaza vo vhadzovani:
* Rozhodca hrac stpera napomenie za neSportové spravanie

Novy text:

Ak hrac supera nesportovo rusi vhadzujiceho hraca alebo mu prekaza vo
vhadzovani (vratane toho, ak sa pohybuje do vzdialenosti blizSej ako 2 m
k miestu odkial' je vhadzovanie lopty vykonavané), rozhodca hraca
napomenie za nesportové spravanie a ak uz bolo vhadzovanie vykonané,
nadviaZe na hru nepriamym vol'nym kopom z miesta priestupku.

Vysvetlenie:

Novy text objasriuje to, Ze nerespektovanie vzdialenosti 2 m (2yds) pri vhadzovani
lopty do hry, je povaZované za nesportové rozptylovanie (odvratenie pozornosti)
a staZovanie (rusenie) nadviazania na hru a preto, ak uz bolo vhadzovanie vykonané,
rozhodca po udeleni disciplindrnej sankcie nadviaZe na hru nepriamym volnym
kopom z miesta priestupku (kde stal vinnik).

PRAVIDLO 16 — KOP OD BRANKY
16.1 Kop od branky kopnuty priamo do vlastnej branky
Pridany text:

Z kopu od branky moze byt’' dosiahnuty gol, ale iba do sUperovej branky.
Ak lopta prejde priamo do branky vykonavatel'a kopu od branky, je
nariadeny kop z rohu v prospech supera, ak lopta z tohto kopu opustila
pokutové Gizemie (bola v hre).
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Vysvetlenie:

Upraveny text objasrniuje spravny spdésob nadviazania na hru v pripade, ak hrac
priamo z kopu od branky dosiahne viastny gol (napriklad v désledku silného vetra sa
lopta vrati do jeho pokutového uzemia, pricom ho predtym opustila upine, bola uz v
hre).

16.2 Lopta musi byt’ v pokoji (nepohnute)
Novy text:

* Lopta musi byt' v pokoji (nepohnute) a kop vykona hrac braniaceho
druzstva z ktoréhokol'vek miesta vo vnutri brankového Gzemia.

Vysvetlenie:

Upresneny text objasriuje to, Ze lopta musi leZzat’ v brankovom uzemi v pokoji
(nepohnute), co v pévodnom texte nebolo uvedené.

16.3 Uto¢nik vo vnUtri pokutového Uizemia
Pridany text:

Ak sa pri vykonavani kopu od branky nachadza v pokutovom Gzemi hrac
superovho druzstva a dotkne sa lopty alebo bojuje o loptu (snazi sa nou
zahrat') predtym, ako sa jej dotkne iny hrac, kop od branky sa opakuje.

Vysvetlenie:

Text objasriuje to, Ze Ziaden hrac superovho druzZstva, ktory sa nachddza pri
vykondvani kopu od branky v pokutovom uzemi superovho druZstva, sa nemiZze
dotknut’ lopty alebo o riu bojovat, pokial’ sa jej nedotkne iny hrdc. Hrac supera by
nemal ziskat’ vyhodu z toho, Ze neopustil pokutové uUzemia tak, ako to vyZaduje
Pravidlo.

PRAVIDLO 17 — KOP Z ROHU
17.1 Kop z rohu kopnuty priamo do vlastnej branky
Pridany text:

Priamo z kopu zrohu moze byt dosiahnuty gol, ale len do superovej
branky. Ak lopta prejde priamo do branky vykonavatel'a kopu z rohu, je
nariadeny kop z rohu v prospech sipera.
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Vysvetlenie:

Text objasriuje korektné nadviazanie na hru, ak hrac zahrd kop z rohu priamo do
vlastnej branky.

17.2 Lopta musi byt v pokoji (nepohnute) a potom sa musi jasne pohnut, aby bola
v hre

Novy text:

* Lopta musi lezat’ (byt’ umiestnena) v rohovom tGzemi

* Lopta musi byt' v pokoji (nepohnute) a musi byt’ zahrana hracom
utociaceho druzstva

* Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a je jasne v pohybe (pohybuje
sa)

Vysvetlenie:

,Uzemie" nahradzuje slovo , stvrtkruh"

» Objasriuje, Ze lopta musi byt’ v pokoji (nepohnute)

* Reflektuje na ostatné zmeny v pravidlach, ale co je Specialne dblezité pre
spbésob vykonania kopu z rohu je, Ze neumoznuje hracovi iba sa lopty dotknut’
a potom nesportovo predstierat, Ze kop z rohu nie je vykonany.

Zaverecné ustanovenie SFZ

01.1 Tieto zmeny a dopinky Pravidiel futbalu 2016 po ich
generalnej revizii IFAB nadobudaju platnost’ 1.6.2016.

01.2 Vsataziach SFZ aostatnych sat'aziach na Slovensku
nadobidaju platnost’ 1.7.2016 ato z dovodov dohrania
vSetkych sat'azi na Slovensku do konca jana podla
povodnej verzie PF 2015 a vzhl'adom na niektoré zasadné
zmeny vo verzii 2016.

01.3 Legenda: Novy text platny od 1.7.2016 v sut'aziach SFZ je
uvadzany v tejto Uprave (grafike).

V Bratislave, 19.5.2016

Zmeny prelozil: Jan Fasung, korigoval a lektoroval: Jozef Marko
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